GTSI | Reglur fyrir 2021-22 keppnistimabil Tier 3 deildarinnar. Birt med fyrirvara um villur og breytingar.

1. SAMSETNING KEPPNISTIMABILS

1.01 | Keppnisarid skiptist i tvo timabil, Vetrartimabil 2021 og Vortimabil 2022.

1.01a | Vetrartimabil er fra september — desember.
1.02b | Vortimabil er fra januar - april

1.02 | Keppt er 4 Gr.3 bilum, ad undanskilinni Circuit de la Sarthe par sem keyrt verdur & Gr.1 bilum.

1.03 | Keppnisdagar eru annad hvert pridjudagskvold. Ef upp kemur tilvik par sem parf ad vikja fra pvi
fyrirkomulagi verdur tilkynnt um pad med eins miklum fyrirvara og mogulegt er.

2. KEPPNISBILAR OG MERKINGAR

2.01 | Val & keppnisbilum er frjalst i hverri keppni,

2.02 | Hénnun & utliti keppnisbila er frjals, en pad er vel séd ad bilar beri merkingar deildarinnar og
styrktaradila hennar, sem eru eftirfarandi:

- GTS Iceland

- Tasty

- AutoCenter

- Hafid Fiskverslun

- Antons Mamma Mia

Einnig eru vinsamleg tilmaeli ad finna pldss fyrir merkingar Rafipréttasambands [slands (RIS[) og Stéd 2 E-
Sport.

Allar ofangreindar merkingar ma finna undir notandanum “Guffaluff” i leiknum.

3. KEPPENDUR

3.01 | Tier 3 er opin deild par sem 6llum peim sem ekki eru ad keppa i Tier 1 eda Tier 2 er velkomid ad
taka patt.

3.02 | | hverri keppni er plass fyrir 15 keppendur.

3.02a | / fyrstu tveimur keppnunum eru pad fyrstu 15 keppendurnir sem koma i lobby sem hafa
forgang. Frd og med 3. keppni verdur forgangsradad i keppni m.v. stédu i stigakeppninni.

3.03 | Engin skuldbinding er um maetingu i deildinni.
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4. KEPPNISLID

4.01 | Engin formlega lidakeppni er til stadar i Tier 3.

5. STYRKTARADILAR OG VERDLAUN
5.01 | Ekki er keppt til verdlauna i Tier 3 deildinni.

6. TIMATOKUR

6.01 | Timataka og keppni eru keyrd i einu samfelldu “sessioni”. pad pydir ad pegar timatdku lykur
skiptist sjalfkrafa beint yfir i keppni.

6.02 | Lobby er opnad i allra sidasta lagi 10 minutum fyrir timatdku og er lobby i “Practice” hlutanum
fram ad pvi. Athugid ad timar settir 4 peim tima gilda ekki til timatoku.

6.03 | Timatokur standa yfir i 10 minutur, en ad peim tima lidnum baetist vid uppbdtartimi sem dugar til
pess ad klara yfirstandandi hring.

6.03a | [ lokakeppni hvors timabils er engin timataka, heldur radad d rdslinu skv. stigatéflunni.

6.04 | Passa parf vel upp 4 ad gefa ndg plass a brautinni 8 medan timatoku stendur. Oftast neer er nég af
malbiki fyrir alla og enginn dvinningur af pvi ad stunda kappakstur vié adra keppendur.

6.05 | Keppandi sem er ekki & timatdkuhring (outlap, inlap, énytur hringur) parf ad passa ad vikja vel
fyrir 66rum keppendum sem eru ad 6llum likindum ad setja timatékuhring. Athugid pd ad sé keppandi a
timatokuhring pa ber honum ekki skylda til pess ad vikja, p6 ad hradari dkumadur sé fyrir aftan hann.

6.06 | Eftir ad timatokur hafa verid raestar er stranglega bannad ad gera “cancel entry”, nema af
einhverjum astaedum viokomandi keppandi purfi skyndilega ad draga sig ur keppni. “Cancel entry” pydir
ad pu ert buinn ad skra pig ur timatdokunum og par med keppninni og getur ekki tekid patt.

6.07 | Lendi keppandi i taeeknilegum vandamalum og dettur Gt Ur lobby eftir ad timatokur hefjast er ekki
oll von ati. N&i vidkomandi ad komast aftur inn i lobby a8ur en timatokur klarast, pa verdur keppnin
endurrast og keppendum radad handvirkt a raslinu skv. nidurstodum timatdku. Keppandi sem datt ut
raesir aftastur.

7. KEPPNI

7.01 | Ad timatoku lokinni skiptir leikurinn beint yfir & raslinu og keppni hefst.
7.02 | Midad er vid ad hver keppni taki 25-30 minutur og er hringjafjoldi stilltur samkveemt pvi.

7.03 | Raest er med “Rolling start” i 6llum keppnum.
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7.04 | Notast er vid Racing Hard dekk i 6llum keppnum og er uppsetning bila leest. Sja nanari
upplysingar um allar stillingar i kafla 11: Uppsetning Lobby.

7.05 | | keppni er aetlast til pess ad keppendur syni hvor 68rum virdingu og leggi allt kapp i ad keyra
“clean”. Til pess er naudsynlegt ad vera vel medvitadur um hvad sé ad gerast i kringum mann.

7.06 | Vid midum vid almennar raunheima reglur i kappakstri. Géda lesningu ma finna HER.

7.07 | Gaeta skal ytrustu varudar pegar keyrt er i navigi vid adra keppendur. Maelt er med pvi ad nota
“Radar” til ad atta sig betur a stadsetningu peirra sem eru nalaegt pér.

7.08 | Ad skilja bil eftir i “Autodrive” er ekki leyfilegt nema i neyd. [ peim undantekningum sem pad er
gert parf ad passa ad taka alls ekki vid stjorn a bilnum aftur ef pad er verid ad taka framur, pvi pad getur
valdid éhappi.

7.10 | Leikurinn Gtdeilir refsingum vegna brautarmarka og samstuds milli keppenda.

7.11 | bad eru vinsamleg tilmaeli til keppenda ad hafa “heidursmannaregluna” bakvid eyrad, en pad
pydir ad ef pu kemst fram Ur 68rum keppenda med 6l6glegum heetti, t.d. med pvi ad pvinga hann at af
braut, pa ert gert rad fyrir pvi ad gefa saetid aftur.

7.12 | Keppendur geta ekki kaert atvik eftir keppni i Tier 3. Ahersla er p6 16gd 4 sanngjarnan kappakstur
og ef upp koma atvik par sem einbeittur brotavilji virdist vera til stadar geeti vidkomandi fengid tiltal.

7.13 | Keppendur skulu ekki pvera pit-exit linur ad loknu pjonustuhléi pannig ad pad hafi ahrif 4 adra
keppendur.

7.14 | Keyra verdur beint yfir endamarkid a sidasta hring. Sé tekinn snaningur yfir raslinu pegar verid er
ad klara keppnina getur pad valdid gulu flaggi og ordid til pess ad adrir keppendur geta ekki unnié nidur
timarefsingar sem peir hafa 4 sér.

7.15 | Keppandi sem heaettir i midri keppni af einhverjum astaedum, t.d. internetvandamala, er skradur
sem “DNF” (did not finish) og faer engin stig fyrir keppnina, 6had pvi hve mikié var li6id af keppninni.

8. ALITAMAL OG KZARUR/REFSINGAR

8.01 | Ekki er haegt ad keera atvik eftir keppni i Tier 3.

8.02 | Einungis i undantekningatilvikum, ef ljost er ad keppandi sé visvitandi ad brjota af sér i keppnum,
gaeti komid til pess ad refsingum yrdi beitt.

9. REFSISTIGAKERFI VEGNA DNF/DNS

9.01 | Tier 3 er opin deild og pvi ekki porf a refsistigakerfi.
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10. STIGAGJOF

10.01 | A hvoru timabili gilda til stiga 7 bestu Urslit hvers og eins ur 8 keppnum.

10.02 | 1 stig feest fyrir hradasta hring i keppni og eru ekki dregin fra pé pau hafi fengist i keppni sem
falli undir prjar verstu keppnir vidkomandi.

10.03 | Endi tveir eda fleiri keppendur jafnir ad stigum i lok keppnistimabils pa hefur sa betur sem er
med fleiri sigra. Ef fjoldi sigra er jafn, pa er horft 4 fjolda keppna i 2. seeti. Sa sa fjoldi lika jafn er horft &
fiolda keppna i 3. seeti, og svo framvegis, par til einhver hefur betur.

10.04 | Komi upp jafntefli, pa eru allar 8 keppnirnar teknar inn i reikninginn, par med talin su keppni sem
féll undir verstu urslit keppanda.

10.05 | Stigagjof i keppni er eftirfarandi:

1. Seti=25 Stig 2. Seeti= 20 Stig
3. Seti= 18 Stig 4. Seti= 16 Stig
5. Seti = 14 Stig 6. Seeti =12 Stig
7. Seti = 10 Stig 8. Seti= 8 Stig
9. Seeti =6 Stig 10. Seeti = 5 Stig
11. Seeti = 4 Stig 12. Seeti = 3 Stig
13. Seeti = 2 Stig 14. Seeti = 1 Stig

11. UPPSETNING LOBBY — HELSTU STILLINGAR

Boost: Off

Slipstream Strenght: Real

Mechanical Damage: Light

Tire Wear: 5x

Fuel Deplation: 2x

Grip. Red. Off/Wet: Real

QF Tire Wear/Fuel Dep.: Sama

BoP: On

Dekk: Racing Hard

Tuning: Prohibited

Ghosting During Race: None

Ghost Lapped Cars: On

Shortcut Penalty: Strong

Wall Collision Penalty: Off

Side Contact Penalty: On

Flag Rules: On

Leyfd driving assists: Traction Control og ABS




