GTSI | Reglur fyrir 2021-22 keppnistimabil Tier 2 deildarinnar. Birt med fyrirvara um villur og breytingar.

1. SAMSETNING KEPPNISTIMABILS

1.01 | Keppnisarid skiptist i tvo timabil, Vetrartimabil 2021 og Vortimabil 2022.

1.01a | Vetrartimabil er fra september — desember.
1.02b | Vortimabil er fra januar - april

1.02 | Keppt er & Gr.3 bilum, ad undanskilinni polaksturskeppni & Circuit de la Sarthe par sem keyrt
verdur 4 Gr.1 bilum.

1.03 | Keppnisdagar eru annad hvert pridjudagskvold. Ef upp kemur tilvik par sem parf ad vikja fra pvi
fyrirkomulagi verdur tilkynnt um pad med eins miklum fyrirvara og mogulegt er.

2. KEPPNISBILAR OG MERKINGAR

2.01 | Hver keppandi/keppnislid velur sér einn keppnisbil ar hvorum flokki til ad keyra a timabilinu.

2.02 | Val & bilum parf ad vera akvedid og tilkynnt fyrir hdpnum og/eda keppnisstjora i sidasta lagi
sélarhring fyrir fyrstu keppni timabilsins. Athugié ad lidsfélagar purfa ad keyra somu bila.

2.03 | Hverjum keppanda/lidi er heimilt ad gera eina dafturkraefa breytingu a bilavali sinu @ medan
keppnistimabili stendur.

2.04 | Honnun & Gtliti keppnisbila eru frjals, en peir eiga b6 ad bera merkingar deildarinnar og
styrktaradila hennar, sem eru eftirfarandi:

- GTS Iceland

- Tasty

- AutoCenter

- Hafid Fiskverslun

- Antons Mamma Mia
- Nocco

Einnig eru vinsamleg tilmaeli ad finna plass fyrir merkingar Rafipréttasambands [slands (RISI) og St6d 2 E-
Sport.

Allar ofangreindar merkingar ma finna undir notandanum “Guffaluff” i leiknum.

3. KEPPENDUR

3.01 | Deildin rimar 14 keppendur og eru peir dkvardadir med eftirfarandi heetti:

- Keppendur i 1.-3. saeti Vetrar- og Vortimabils 2020-21 timabils halda sinum keppnisrétt
- Sigurvegari Vortimabils Tier 3 deildarinnar 2021 feer keppnisrétt
- Timatékur i addraganda timabilsins skera ur um 6nnur saeti sem eftir eru i deildinni
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3.02 | Ef einhver keppandi sem hefur dunnid sér keppnisrétt aetlar ekki ad keyra i deildinni 4 timabilinu,
ba verda fleiri saeti i bodi fyrir timatékurnar.

3.03 | Ef keppandi dregur sig ur deildinni eftir ad timabil er farid af stad, er leitad ad nyjum keppanda.
Séu 3 keppnir eda feerri lidnar er leitad i timatokulistann, en ad 66rum kosti verdur leitad til Tier 3
deildarinnar og satid bodid keppendum par skv. stédu i stigakeppninni.

3.04 | Atlast er til pess ad keppendur i Tier 2 deildinni séu medvitadir um pad ad i deildina komast faerri
ad en vilja, og pvi er gerd krafa um géda maetingu i keppnir.

4. KEPPNISLID

4.01 | Keppendur geta parad sig saman og keyrt i tveggja manna keppnislidum. Haldid er utan um
heildarstig lida samhlida stigakeppni 6kumanna.

4.02 | Lidsfélagar keyra avallt somu bila.
4.03 | Keppnislid skal vera tilkynnt i allra sidasta lagi kvoldid fyrir fyrstu keppni.

4.04 | pad er valfrjalst ad keyra i lidi og pad tapast ekkert & pvi ad keyra einn. Keppendur eru hinsvegar
hvattir til pess ad ihuga pad ad mynda sér lid par sem pad byr til skemmtilega dynamik i deildinni.

5. STYRKTARADILAR OG VERDLAUN

5.01 | Styrktaradilar GTS Iceland eru AutoCenter, Tasty, Hafid Fiskverslun og Antons Mamma Mia.
5.02 | Verdlaun i bodi 4 2021-22 keppnistimabilinu eru eftirfarandi:

- 1. Seeti a timabilinu: Bikar (AutoCenter)
- 2. Seeti a timabilinu: Bikar (AutoCenter)
- 3. Seeti a timabilinu: Bikar (AutoCenter)
- Sigurvegari keppni: Hamborgaramaltid fyrir tvo hja Tasty

5.03 | Endi tveir eda fleiri keppendur jafnir i fjolda raspdla og/eda hrodustu hringja i lok keppnistimabils,
bd raedur pad urslitum hver er ofar i stigakeppninni.

6. TIMATOKUR

6.01 | Timataka og keppni eru keyrd i einu samfelldu “sessioni”. Pad pydir ad pegar timatoku lykur
skiptist sjalfkrafa beint yfir i keppni.

6.02 | Lobby er opnad i allra sidasta lagi 15 minatum fyrir timatoku og er lobby i “Practice” hlutanum
fram ad pvi. Athugid ad timar settir 4 peim tima gilda ekki til timatoku.

6.03 | Timatokur standa yfir i 10 minudtur, en ad peim tima lidnum baetist vid uppbdtartimi sem dugar til
bess ad klara yfirstandandi hring. Athugid ad i polaksturskeppnum timabilsins geetu timatkur stadid yfir
lengur en 10 minutur.
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6.04 | Passa parf vel upp a ad gefa ndg plass 4 brautinni 8 medan timatoku stendur. Oftast naer er nog af
malbiki fyrir alla og enginn dvinningur af pvi ad stunda kappakstur vid adra keppendur.

6.05 | Keppandi sem er ekki & timatokuhring (outlap, inlap, dnytur hringur) parf ad passa ad vikja vel
fyrir 58rum keppendum sem eru ad 6llum likindum ad setja timatokuhring. Athugid pé ad sé keppandi &
timatokuhring pa ber honum ekki skylda til pess ad vikja, pé ad hradari 6kumadur sé fyrir aftan hann.

6.06 | Eftir ad timatokur hafa verid reestar er stranglega bannad ad gera “cancel entry”, nema af
einhverjum astaedum viokomandi keppandi purfi skyndilega ad draga sig ur keppni. “Cancel entry” pydir
ad pu ert buinn ad skra pig ur timatokunum og par med keppninni og getur ekki tekid patt.

6.07 | Lendi keppandi i taeeknilegum vandamalum og dettur Gt Gr lobby eftir ad timatokur hefjast er ekki
Oll von uti. N&i vidkomandi ad komast aftur inn i lobby adur en timatokur klarast, pa verdur keppnin
endurrast og keppendum radad handvirkt a raslinu skv. nidurstodum timatoku. Keppandi sem datt at
raesir aftastur.

7. KEPPNI

7.01 | Ad timatoku lokinni skiptir leikurinn beint yfir & raslinu og keppni hefst.
7.02 | Midad er vid ad hver keppni taki 40-45 minutur og er hringjafjoldi stilltur samkvaemt pvi.
7.02a | Undantekningar eru 1.5 kist polaksturskeppnir @ Circuit de la Sarthe og Niirburgring 24H

7.03 | Raest er med “Rolling start” i 6llum keppnum. Sja nanar allar stillingar i kafla 11: Uppsetning
Lobby.

7.04 | i 6llum keppnum er skylda ad nota baedi “Racing Hard” og “Racing Medium” dekkjaganga, en
adeins ma nota einn umgang af Medium dekkjunum. H6rd vidurlég eru vid ad fylgja ekki pessum reglum.
Sja nanar i kafla 8: Alitamal og kaerur/refsingar.

7.04a | Lendi keppandi i pvi ad velja évart annan umgang af Racing Medium dekkjum i
bjonustuhléi, pa ber honum skylda til pess ad fara beint aftur i pittinn i lok hringsins og setja rétt
dekk undir.

7.05 | Uppsetning bila (tuning) er frjals og geta keppendur pvi snidid keppnisbila sina ad hverri braut
og/eda akstursstil.

7.06 | | keppni er zetlast til pess ad keppendur syni hvor 68rum virdingu og leggi allt kapp i ad keyra
“clean”. Til pess er naudsynlegt ad vera vel medvitadur um hvad sé ad gerast i kringum mann.

7.07 | Vid midum vid almennar raunheima reglur i kappakstri. Géda lesningu ma finna HER.

7.08 | Gaeta skal ytrustu varidar pegar keyrt er i navigi vid adra keppendur. Maelt er med pvi ad nota
“Radar” til ad atta sig betur a stadsetningu peirra sem eru nalaegt pér.

7.09 | Ad skilja bil eftir { “Autodrive” er ekki leyfilegt nema i neyd. | peim undantekningum sem pad er
gert parf ad passa ad taka alls ekki vid stjorn & bilnum aftur ef pad er verid ad taka framur, pvi pad getur
valdid 6happi.
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7.10 | Einu sjalfvirku refsingarnar sem leikurinn atdeilir i keppni eru vegna brautarmarka (track limits).

7.11 | Sjalfvirkar refsingar fyrir atvik milli keppenda eru ekki virkar. pad eru vinsamleg tilmaeli til
keppenda ad hafa “heidursmannaregluna” bakvid eyrad, en pad pydir ad ef pu kemst fram Ur 66rum
keppenda med 6l6glegum heetti, t.d. med pvi ad pvinga hann ut af braut, pa ert gert rad fyrir pvi ad gefa
seetid aftur.

7.12 | Ef keppanda pykir groflega brotid & sér i keppni er haegt ad kaera atvik ad keppni lokinni. Sja nanar
i kafla 8: Alitamal og keerur/refsingar

7.13 | Ekki er leyfilegt ad pvera pit-exit linur ad loknu pjénustuhléi pannig ad pad hafi ahrif 4 adra
keppendur og getur endad med timarefsingu sé atvikid kaert. Ekkert er adhafst po linur séu pveradar ef
enginn keppandi er nalaegur.

7.14 | Keyra verdur beint yfir endamarkid a sidasta hring. Sé tekinn snaningur yfir raslinu pegar verid er
ad klara keppnina getur pad valdid gulu flaggi og ordid til pess ad adrir keppendur geta ekki unnid nidur
timarefsingar sem peir hafa 4 sér.

7.15 | Sé keppandi fjarverandi i keppni er vidkomandi skradur sem “DNS” (did not start) og faer O stig.

7.16 | Keppandi sem haettir i midri keppni af einhverjum astaedum, t.d. internetvandamdla, er skradur
sem “DNF” (did not finish) og faer engin stig fyrir keppnina, 6had pvi hve mikid var lidid af keppninni.

8. ALITAMAL OG KZRUR/REFSINGAR

8.01 | Innbyggt refsikerfi leiksins fyrir samstud og slik atvik er ekki virkt i keppnum, heldur er gert raé
fyrir ad keppendur séu med “heidurmannaregluna” & bakvid eyra (sbr. 7.09). Ahersla er 16gd &
sanngjarnan kappakstur.

8.02| Endursyning af hverri keppni er avallt geymd til pess ad haegt sé ad skoda einstok atvik nanar ef
borf krefur og til ad fylgjast med dekkjanotkun keppenda.

8.03 | Telji keppandi ad groflega hafi verid brotid a sér i keppni er haegt ad kaera atvikid. Eftirfarandi parf
ad koma fram:

- Gegn hvada keppanda beinist kaeran?
- Hvad gerdist?
- Hvar d brautinni vard atvikid og ¢ hvada hring?

8.04 | Kaerufrestur er ein klukkustund fra keppnislokum. Berist kaera/kaerur eftir pann tima eru paer ekki
teknar til greina. Engar undantekningar eru gerdar a pvi, 6had pvi hversu langt sidan fresturinn rann at.

8.05 | Eftir ad keera berst keppnisstjéra eru tekin myndskeid fra atvikinu og svo eru badir keppendur
tengdir vid domara par sem peir geta Utskyrt fyrir honum sinar hidar a pvi sem gerdist. Tilkynning er birt
um ad kaerumal hafi komid upp og sé i héndum démara.

8.06 | Domari tekur akvérdun um pad hvort hann telji kaert atvik vera pess edlis ad pad réttlaeti refsingu
eda hvort um sé ad reeda “racing incident”. Refsing fyrir kaert atvik er avallt i formi timarefsingu, s.s. tima
sem baett er ofan 4 heildartima keppandans.
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8.07 | Oll keerumal eru skrad og myndefnid geymt.

8.08 | Ad kaera atvik er urslitakostur og eru keppendur hvattir til pess ad gera pad ekki nema ad vel
igrundudu mali og ef peir telja ad illa hafi verid brotid gegn sér.

8.09 | Refsingar sem leikurinn Utdeilir sjalfvirkt eru endanlegar og ekki er haegt ad keera paer.

8.10 | Séu pit-exit linur pveradar i veg fyrir annan keppanda (sja 7.12) og atvikid tilkynnt eftir keppni feer
sa brotlegi 10 sekundna timarefsingu.

8.11 | Taki keppandi snining vid endamarkid i lok keppni og verdur til pess ad gult flagg hindri
keppendur i ad vinna nidur timarefsingu, faer vidkomandi 5 sekindna refsingu.

8.12 | Sé keppandi stadinn ad pvi ad fara ekki eftir settum reglum um dekkjanotkun (sbr. 7.04) er
viokomandi deemdur ur keppni (DSQ) og faer 0 stig. Gerist petta i annad sinn baetast einnig vid 15
refsistig, og i pridja skiptid feer keppandi ad auki keppnisbann i 1 keppni.

9. REFSISTIGAKERFI VEGNA DNF/DNS

9.01 | Tier 2 er lokud deild par sem faerri komast ad en vilja og pvi er atlast til pess ad keppendur nyti
sinn keppnisrétt vel og haldi DNF/DNS skraningum i lagmarki.

9.02 | Einn “fripassi” er & hvoru timabili (7 bestu af 8 keppnum gilda til stiga).

9.03 | Fyrsta DNF/DNS umfram fripassana er an vidurlaga. Naest faer keppandi 5 refsistig, og svo ad
lokum vid pridja DNF/DNS umfram fripassana er keppandi buinn ad fyrirgera pattokurétti sinum i Tier 2.
Leitad verdur ad nyjum keppanda skv. fyrirliggjandi reglum (sja 3.03).

10. STIGAGJOF

10.01 | A hvoru timabili gilda til stiga 7 bestu urslit hvers og eins ur 8 keppnum.

10.02 | 1 stig feest fyrir hradasta hring i keppni og eru ekki dregin fra po pau hafi fengist i keppni sem
falli undir prjar verstu keppnir vidkomandi.

10.03 | Endi tveir eda fleiri keppendur jafnir ad stigum i lok keppnistimabils pa hefur sa betur sem er
med fleiri sigra. Ef fjoldi sigra er jafn, pa er horft & fjolda keppna i 2. seeti. Sa sa fjoldi lika jafn er horft &
fiolda keppna i 3. szeti, og svo framvegis, par til einhver hefur betur.

10.04 | Komi upp jafntefli, pa eru allar 8 keppnirnar teknar inn i reikninginn, par med talin su keppni sem
féll undir verstu urslit keppanda.
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10.05 | Stigagjof i keppni er eftirfarandi:

1. Saeti =25 Stig 2. Saeti =20 Stig
3. Seeti =18 Stig 4. Seti=16 Stig
5. Seeti =14 Stig 6. Saeti=12 Stig
7. Saeti =10 Stig 8. Seeti =8 Stig
9. Seeti =6 Stig 10. Seeti =5 Stig
11. Seeti = 4 Stig 12. Seeti = 3 Stig
13. Seeti = 2 Stig 14. Seeti = 1 Stig

11. UPPSETNING LOBBY — HELSTU STILLINGAR

Boost: Off

Slipstream Strenght: Real

Mechanical Damage: Light

Tire Wear: 5x

Fuel Deplation: 2x

Grip. Red. Off/Wet: Real

QF Tire Wear/Fuel Dep.: Sama

BoP: On

Dekk: Racing Hard/Medium

Tuning: Allowed

Ghosting During Race: None

Ghost Lapped Cars: Off

Shortcut Penalty: Strong

Wall Collision Penalty: Off

Side Contact Penalty: Off

Flag Rules: On

Leyfd driving assists: Traction Control og ABS




